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Overzicht
Simulatie
VR/AR/MR
- Kansen
- Risico’s
Onderzoek: Immersie op Maat
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Vooral kinetisch optreden
• Tactieken, technieken, procedures
• Motorische en cognitieve vaardigheden
• Individueel, teams, staven

Gipsy
TC-trainer LCF

Simulators
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Brugsimulator

C-130 KDC-10 & C-130

ADMS

NH-90

Stinger

TACTISKKWCat. C
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Transfer of training
Voor specifieke trajecten aangetoond.
• Minder beperkingen door veiligheid, duurzaamheid en 

beschikbaarheid
• Meten taakprestatie, gerichte feedback, maatwerk
• Gestructueerd aanbod leermomenten
• Motivatie

• Natuurgetrouwheid
• Fysiek – taakomgeving
• Functioneel - taakuitvoering
• Psychologisch - taakervaring
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Instructional Design
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• Live Training
• (High-Fidelity) Mockup
• (Full) dome / (Curved) Screen
• VR/AR
• PC Based Games
• Klassikaal onderwijs
• E-learning
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Echte wereld

Simulatie

Simuleren = weglaten

Houden we de 
goede dingen over?
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Wereld

Meten

Modelleren

Simuleren

Multi-modale Interface

Waarnemen

Leren / doen
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Augmented Realty & Virtual Reality
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Virtual 
Reality (VR)

Semi-
immersive

Real Environment

Augmented
Reality

Virtual environment

Mixed reality

ImmersiveSemi-
immersive

Immersive



Ministerie van Defensie10
Immersie op Maat

Waarom VR/AR
• Emotionele impact
• Ruimtelijk inzicht
• Goedkoop
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Nieuwe toepassingen
Kansen & Risico’s
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http://warp.studio
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Forward Air Controller Simulator
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Small Unit Immersive Trainer
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Morpheus
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Evaluatie ARA ARC4
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ARC4 DARPA
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Human factors
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Onderzoek “Immersie op Maat”: Effecten van xR
• op de mens

• op diens taakuitvoering

• afhankelijk van de 
context

Context
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Kennisopbouw
• op de mens

• op de taakuitvoering

• afhankelijk van de 
context

Context

Menskunde / techniek

Taken: sensoriek,
perceptie, motoriek

Generieke contexten
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Kennisopbouw
Menskunde / techniek

Taken: sensoriek,
perceptie, motoriek

Generieke contexen

Design patterns

Evaluatiecritera &
Meetmethoden

Op basis van bestaande toepassingen/experimenten
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Beoogd Resultaat “Immersie op Maat”
Methode om de effecten van immersieve technologie te 
voorspellen en te meten t.b.v. verbetering van
• Operationeel optreden
• Opleiding en Training
• Conceptontwikkeling en ontwerp
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Kennis techniek

Kennis menskunde

Generieke contexten

Design patterns

Evaluatie criteria

Meetmethode

Kennisontwikkeling

Analyseren

Analyse

Ontwerpen

Taak + Immersie

Evalueren

Taak

Evaluatie

Kennisevaluatie

Stakeholder

Analyseren

Analyse

Ontwerpen

Taak + Immersie

Evalueren

Taak

Evaluatie

Kennistoepassing

Stakeholder

Na afloop
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